7. ROCNIK OBLIBENEH S@UTEZNI HO KLANI

Souté? FOSHKUPI® bude rd erd Iéna do ctyr druhu hoSpodskeho sportu atcy,.7

@ Stolni fotbal Rt
@ Sipky

@ Kuleenik

@ Pivo na ex vypité

PORADATELE MAJI PRAVO MENIT PRAVIDLA iz
V PRUBEHU TURNAJE !I! w
Herni plan: , :

V&echny piihléSené dvojice se utkgi ve vSech vyse zminénych hospodskych sportech, kazda s kazdou v ramci vylosovanych
skupin. Prvni dvé dvojice ze skupiny postupuji do tzv. , pavouka'.

STOLNI FOTBAL
Hraje se na dva zapasy. Kazda ze soupeticich dvojic zaplati jednu hru. V pripadé nerozhodného vysledku si kazdy tym pripise 1
bod. Dvojice, ktera zvitézi, ziskava do celkového hodnoceni 2 body.

SIPKY
V tomto pripadé se hrgje hra 301 dold, v niz hrgji dvojice spolu a mohou si k vyhie dopomoci mazanim soupeie hozenim stejného
poctu boda na svételné tabuli Sipek. Vyhrava dvojice, ktera diive dosahne hranice 301 hozenych bodua (neboli nuly) nebo jgjiz hra¢
ma k hranici 301 nejblize. Opét se hragje na dvé utkani. Hru 301 si kazda z dvojic hradi sama. Bodovani viz fotbalek. Vzdalenost
cary hodu od ter¢e je 2.37m

KULECNIK
Pravidla kule¢niku predpokladame, ze kazdy zna. Dvé pravidla jsou nutna dodrzet z casovych davodu: 1.) V pripadé zasazeni ¢erné
koule napiimo, pired tim, nez tym sklidi vSechny své koule, hra okamzité konci ve prospéch druhého tymu; 2.) Pii hi‘e na posledni
¢ernou kouli si hraé¢ pired kazdym St’ouchem ur ¢i diru, do které bude hrat. Ale v pripadé dojde-li k raiznym vykladam pravidel
je na soupeficich dvojicich, aby se na pravidlech, snimiz budou hrat, piredem dohodli. V pfipadé, ze se tymy nedohodnou,
rozhoduje vzdy hlavni poradatel (Mao, Shon). Hraje se pouze jedna hra. Vitézna dvojice ziskava 2 body do celkového bodovani.

P |VO NA EX — O,3| (v 0,5 I by jste do konce nevydrzeli)
Soutézici dvojice se mezi sebou dohodne, ktery z nich se soutéze piti piva na ex zucastni, ale pod podminkou, ze se i zi¢astni
kazdy. To znamena, Ze jeden ze dvojice hr&ct musi exovat minimalné jednou. Souperi budou stét popr. sedét naproti sobé s rukama
polozenyma na stole ¢i na baru. Teprve az se hra odstartuje, mize hra¢ uchopit sklenici a pit... Vyhrava ten, kdo prvni polozi
prézdnou sklenici na stil. Vitézna dvojice ziskava dva body do celkového hodnoceni.

v Vysledky utkani kazdé hospodskée discipliny nahlasi vitézna dvojice obsluze PC nasledovné: 1. skupina, 2. disciplina, 3. kdo
skym (pt. Skupina A, fotbal, , Tapka“ vyhrdla nad , Vtérkama*). V pripadé nenahléSeni obé muzstva ziskavaji 0 bod.

v Pozn.: Piti piva naex zaleZi nauvéZeni hraci, kdy je |épe exovat, zda na zacétku hry FOSHKUPI® nebo na konci.

v Pivo konzumovane v soutézi EX bude pouze takové, jaké Vam vycepni poda/mysli se tim znacka piva, miru piva, typ sklenice
apod./, aby bylo vse ve spravnych regulich. Pan hostinsky snad vSe dodrzi, doufejme v jeho nedplatnost.

v/ P¥i shodném poctu bodt v konecnych vysledcich jednotlivych skupin rozhoduji vzajemne zapasy

Vv Nasili, hrubé nebo nesportovni chovani, nadavky soupeirum, nié¢eni hraciho vybaveni, popi. vybaveni KD
se rovna okamzitému dozivotnimu vylouceni ze vSech soutézi!!l Samozirelmé bude pozadovana nahrada

piipadnych Skod.

Kazda soutézni dvojice si vymysli nazev svého teamu, originalni dres (staci,
alespon stejna barvatricka) apripravi si dostatek desetikorun a pétikorun.

Prvni cenou bude putovni pohar hospodske hry FQSHQ:LP-@ Zbylé ceny Sl mezi sebe rozdéli vSichni hraci.

MAO: , Neni nutné vyhrat, ale vydrzet az do KOnCe"  gemechy 14.12.2003 nekdy po piilnod




